附件1

2025年度科技赋能文化“揭榜挂帅”项目榜单

方向一：“博物馆之城”（共3个）

1、 [bookmark: _Hlk205376538]基于国产AI大模型的博物馆“智能伴游”导览系统研发及示范应用
（一）需求目标
[bookmark: OLE_LINK1]为贯彻落实北京市“博物馆之城”建设战略部署，针对当前博物馆导览服务存在的交互模式固化、多语种服务覆盖不全、个性化体验缺失等痛点问题，本项目拟基于国产大语言模型构建新一代智能伴游导览系统。通过集成深度推理引擎与多模态交互技术，系统将实现三大核心突破：其一，依托观众行为数据图谱构建与实时分析，形成动态自适应导览路径规划；其二，融合跨语言自然交互与场景化知识推荐，打造无障碍国际化观展体验；其三，结合用户画像与情境感知技术，构建精准化内容服务体系。项目旨在通过AI技术赋能，将传统导览服务升级为“无形却有温度”的智能伴游体验，推动文博场馆实现服务能效提升、运营模式创新、结合数字技术与文化产业的新型基础设施建设，为首都文旅融合创新发展注入新质生产力。
（二）考核指标
1.基于大语言模型，研发融合语言情感分析、声纹识别、意图识别的自然语音交互系统，支持语音对话、文字交互及实时通话，响应时间不高于0.5秒，识别精确率和召回率均不低于95%，支持中、英双语交互。
2.利用观众佩戴的终端摄像头实时采集展品图像并调取专属知识库信息，实现自助导览。导览终端具备交互能力、图像采集能力、信息呈现能力、续航与便携能力，图像采集展品识别准确率不低于98%，续航能力不低于4小时。
[bookmark: OLE_LINK2]3.采集人物、空间、事件与展览等参观数据，构建观众行为分析模型，基于参观偏好分析、实时客流密度、展区热度及展品信息，动态生成避开拥堵且个性化的推荐路线。数据采集准确率不低于95%，模型预测准确率不低于80%。
4.基于青少年、亲子家庭、行动不便或有特殊视听需求等不同的观众群体，实现可定制化的专属服务。可提供针对不同年龄段的差异化讲解、不同参观习惯的个性化路线、特殊需求的无障碍服务等，定制化模式不少于5种。
5.采集参观过程中产生的数据实现展品互动频次、关联展品查询量等多维度综合分析；整合票务年龄分层、语音交互及文字搜索记录等数据，生成观众兴趣标签。用户交互采集完整性不低于90%，数据采集自动化率不低于90%。
6.通过对藏品、媒资数据及导览路线等多元数据进行整合利用，形成专属知识库，数据准确率不低于95%。导览路线按时长、受众分组，并记录展品顺序及停留时间，数据结构化完整性不低于90%。
7.构建博物馆认知网络，整合文物元数据、学术文献、观众行为日志，通过大模型训练形成可扩展的知识关联体系，知识节点不低于10万条，数据来源多样性不低于80%。
8.建立动态学习机制，系统根据观众交互数据自动优化推荐算法，每月更新知识库内容不低于500条。
（三）项目交付成果
1.智能化伴游导览小程序系统1套。
2.配套支持多模态交互的智能化导览终端50套。
3.定制国产大模型适配的专属知识库1套。
4.在首都博物馆开展示范应用，覆盖常设展区。
5.申请发明专利不少于2项。
（四）项目周期
不超过2年。
（五）榜单金额
不超过500万。


2、 [bookmark: _Hlk205376558]博物馆AI互动剧场体验系统研发及示范应用
（一）需求目标
[bookmark: _Hlk205307323]为贯彻落实北京市“博物馆之城”建设战略部署，针对博物馆沉浸式互动体验缺乏“虚实融合、角色代入、情感共鸣”等新型文化消费场景的问题，本项目通过构建“感知-推理-渲染”三层智能架构，实现基于多源数据融合引擎，利用混合专家智能体系统构建多模态互动剧本创作系统；集成动作与手势捕捉、表情及声音识别等多模态感知技术，基于混合专家智能体系统实时解析观众行为，驱动历史文化场景创作与个性化互动，增强参与感和沉浸体验，实现文字、语音、图像、视频等多模态互动与动态场景生成。本系统通过构建可复用的博物馆智慧剧场服务范式，推动场馆实现从“单向展演”向“参与式创造”的转型升级，形成可推广的博物馆AI互动剧场解决方案，实现观众深度参与和情感共鸣，提升博物馆文化体验和传播能力。
（二）考核指标
1.对接博物馆数字资源，整合建筑数据、文物数据、历史文献、传统艺术影像等不少于4类数据源，形成高质量数据集。
2.针对不少于50件文旅景物/文物展品，进行生成式多模态AI交互叙事情境建构。
3.研发互动剧本动态生成系统，支持包括文本、语音、图像、视频等4种以上的模态互动，其中文本量不少于10万字，语音不少于300分钟，图像不少于300幅，视频不少于100分钟；支持不少于2种互动语言；支持不少于5人的团体协同剧本体验。
4.语音/图像情境识别精确率和召回率均不低于95%，文本情境检索精确率和召回率均不低于95%，交互内容生成正确性不低于95%，忠实性不低于95%。
（三）项目交付成果
1.基于混合专家智能体和多模态叙事引擎的创作系统1套。
2.AI互动剧场体验系统1套。
3.AI互动剧场示范场景1个及所需装备和配套物料1套。
4.在北京艺术博物馆落地示范，根据艺博空间打造1套AI互动剧场，使用面积不低于30平方米，稳定运行并对公众开放。
5.申请发明专利不少于2项。
（四）项目周期
不超过2年。
（五）榜单金额
不超过500万。




3、 首钢园工业遗产人工智能数字博物馆关键技术研发及示范应用
（一）需求目标
为贯彻落实北京市“博物馆之城”建设战略部署，推动首钢园工业遗产申遗与首都城市复兴新地标及国际文化消费中心城市示范样本建设，以世界文化遗产创新型保护与活化传承为核心，针对首钢园工业遗产价值展示阐释不足、世界级高品质文旅内容缺乏、市场知名度不高等问题，深度挖掘首钢园工业遗产价值及文化内涵，研发集成大尺度工业遗产生成式人工智能三维建模、空间计算与空间智能交互、云直播展演交互等关键技术与创新应用场景，建设首钢园工业遗产人工智能数字博物馆，整合线下线上呈现与传播优势，立足国际整合全球顶级文化遗产IP内容，打造中国文化遗产数字博物馆首发首秀场、数字遗产国际合作交流高端应用场景。
（二）考核指标
1.面向首钢园工业遗产，基于多源异构数据融合，结合生成式人工智能，研发大尺度工业厂房高精度3D扫描技术，在至少2个不同时空场景下完成数字复原与三维重建，复原误差小于1厘米。
2.研发首钢园工业遗产大空间沉浸式虚拟漫游系统，研究超高清三维虚拟空间与实体空间真实尺度映射、多人协同动态光追定位识别、差异场景关键帧AI特征点共享分析技术，实现典型场景空间三维虚拟地图精度误差不超过5mm，空间定位平均误差不超过5cm，支持2个以上差异场景多人协同延迟不超过500ms。
3.研发数字博物馆智能云直播展演交互系统，信号采集与呈现满足8K图像质量、BT.2020高色域范围、HDR高动态范围，支持4K+8K不少于16讯道制播，兼容云直播、云点播双模式，支持多模态高速网络聚合防卡顿、支持ChinaDRM版权加密认证，系统软硬件国产化率不低于70%。
4.在首钢园三高炉开展上述成果集成应用与主题场景搭建，实现不少于1000㎡、不少于3个世界级文化遗产的主题应用示范。
（三）项目交付成果
1.完成首钢园多时空工业遗产三维数据库1套，包含工业遗产高精准三维模型不少于1000件。
2.研发首钢园工业遗产大空间沉浸式虚拟漫游系统1套，包含虚拟漫游展示内容综合体验时长不少于60分钟，涉及世界文化遗产、全国重点文物保护单位等重要文化遗产主题不少于3个。
3.研发数字博物馆智能云直播展演交互系统1套，应用于文化遗产数字展示成果、世界非遗展演互动等场景不少于3场。
4.上述系统在首钢园三高炉完成部署，且场景搭建与应用示范落地规模不少于1000㎡。
5.申请发明专利不少于2项。
（四）项目周期
不超过2年。
（五）榜单金额
不超过500万。


方向二：“演艺之都”（共1个）

4、 面向音乐类节目的总谱解析与AI辅助智拍系统研发及示范应用
（1） 需求目标
为贯彻落实北京市“演艺之都”建设战略部署，针对音乐类演出多机位拍摄高度依赖人工操作、综合制作成本高等问题，本项目研发可高效输出广播级视听成品、能忠实还原其艺术表现力的智能化解决方案，具体包括：一是智能分析总谱结构，对乐谱进行结构划分，形成电子化总谱；二是摄像机景别认定和AI智能角度定位，基于总谱标注的运镜指令，实现多景别自动认定与AI角度定位；三是结合前期总谱分析进行AI智能剪辑，并基于渐进式数据积累，采用机器学习算法学习总谱的剪辑风格，提高成片制作效率。该系统将实现对音乐类节目演出的智能摄制及成片制作，为演艺新业态提供核心技术支持，推动演艺产业智能化升级。
（2） 考核指标
1.研发调度总谱智能解析系统，精准提取总谱中的摄像机位编号、镜头切换指令及动态运镜参数，形成可执行的数字化智能调度指令集，总谱符号识别率不低于90%。
2.研发AI辅助智拍系统，实时捕捉演奏进度并与调度总谱标记时刻自动对齐，景别（远全中近特）识别准确率99%，自我角度判断准确率95%，AI机位推荐匹配率不低于99%。
3.构建轻量化硬件集群，前端兼容主流存量进口及国产化摄像机群组和广播级智能云台，后台采用嵌入式设计的智能播控汇聚节点，满足大型乐团多机位扩展需求。摄像机成像质量达到4K@50fps、支持HDR宽动态范围，软硬件无故障连续运行时间不低于2000小时。
4.研发AI辅助创作系统，构建小型室内音乐类节目的智能拍摄模型。
（3） 项目交付成果
1.调度总谱智能解析系统1套。
2.AI辅助智拍系统1套。
3.轻量化硬件集群1套。
4.AI辅助创作系统1套
5.上述系统在国家大剧院完成部署及室内音乐类节目应用示范。
6.申请发明专利不少于2项。
（4） 项目周期
不超过2年。
（五）榜单金额
不超过500万。


方向三：“书香京城”（共1个）

5、 [bookmark: _Hlk205452727]古代档案文献遗产样式雷图档沉浸式交互体验系统研发及示范应用
（一）需求目标
[bookmark: _Hlk205245783]古代档案文献遗产样式雷图档是指清代雷氏家族设计、绘制和写作的建筑图样与文字档册，入选了联合国教科文组织的“世界记忆名录”。为贯彻落实北京市“书香京城”建设战略部署，针对样式雷图档活化传承过程中学习体验不够沉浸直观、常规展陈叙事缺乏在场感体验的问题，本项目开发以VR大空间体验产品为核心的样式雷图档沉浸式交互体验系统，对样式雷图档价值开展深度拓展，实现古代典籍文化传承意义的深度阐释和知识价值的创新转化，打造文化遗产数字化保护路径的“北京模式”，不仅为北京传统建筑文化遗产的现代转译树立新范式，更为世界文化遗产的保护与传承贡献独具特色的中国智慧与实践经验。
（二）考核指标
1.研发样式雷图档沉浸式交互体验系统，实现样式雷主题VR大空间体验，打造多人协同互动的三维动态视景。整合建筑参数数据、现存建筑文物（遗址）信息、相关历史人文信息等不少于3类数据，支持文本、语音、体感识别、动态影像等4种的模态互动。采用原生态多人sdk, 无基站要求，支持多人在同一场景下进行实时交互，支持刚性障碍物布置，实现团队协作功能。
2.研发基于inside-out追踪方式的模块化VR大空间定位追助踪系统，定位系统中采用模块规格不大于0.5平方米的可拆卸定位地垫为地面模块，空间搭建完成后无需校准，开机5秒内可即可准确识别定位。
3.研发高精度、低延迟定位技术，基于光惯融合技术的大空间定位解决方案，以不可见红外光为追踪带光源，采用inside-out追踪方式，获取观众在空间的6自由度定位数据，达到精准的定位跟踪，识别精度达到8毫米以内，检测速度达到每秒2000次，延迟低于2毫秒。
（三）项目交付成果
1.样式雷图档沉浸式交互体验系统1套，实现建筑设计与历史场景的数智化还原。
2.基于inside-out追踪方式的模块化VR大空间定位追踪系统1套，开发可规模复制的定位技术底座，赋能VR大空间体验产品。
3.在国家图书馆等展陈空间进行落地应用，落地规模不少于300㎡。
4.申请发明专利不少于2项。
（四）项目周期
不超过2年。
（五）榜单金额
不超过500万。


方向四：“北京大视听”（共1个）

[bookmark: _Hlk205452844]六、基于AI+光场的超高清沉浸式空间视频生成平台研发及示范应用
（一）需求目标
[bookmark: _Hlk205452930][bookmark: _Hlk205306473][bookmark: _Hlk205308655]为促进“北京大视听”高质量发展，进一步推动人工智能技术与超高清视听深度融合，针对当前在文旅、文博、影视等多个领域中面临的超高清沉浸式视听内容制作的数字化重建精度不足、制作效率偏低、沉浸式内容体验真实感差等问题，本项目拟依托AI+光场底层技术，构建国产化的超高清沉浸式空间视频生成平台。平台重点实现以下技术突破：一是通过融合3D高斯泼溅、AI神经渲染与物理仿真算法，突破高质量空间视频生成的技术瓶颈；二是基于国产4K相机、建模软件研发空间视频制作装置，实现我国在超高清沉浸式内容制作领域的技术自主化；三是围绕虚拟制片、VR沉浸内容创作的全流程构建高效的工具链，为影视、文旅等产业提供超高清沉浸式内容的一站式制作，大幅降低成本，推动影视制作与文旅资源的数字化、沉浸化、智能化升级。
（二）考核指标
1.研究集成3D高斯泼溅、神经辐射场（NeRF）等AI算法，采用深度学习网络优化3D体积数据，提升人物、场景的采集重建精度，人体动态捕捉误差不大于1mm，场景重建精度还原度不小于95%。
2.研究AI加速渲染算法，通过时空Transformer算法动态预测3DGS中高斯参数变化，提升渲染效率与质量，实现动态体积视频实时渲染，渲染分辨率不小于4K，渲染帧速率不小于60FPS，实时交互延迟不大于50ms，可支持主流XR头戴显示器6DOF沉浸式观看。
3.开发一键式空间视频生成工具链，支持Windows及云平台部署，支持数据采集视点数不小于64，每分钟体积视频云平台处理时间不大于12小时。
4.开发影视级虚拟制片全流程解决方案，实现大场景高效采集重建，纹理分辨率不小于10亿像素网格/万平方米，原始几何分辨率不小于1亿像素网格/万平方米，采集时间不大于2天/万平方米，建模时间不大于2天/万平方米。
5.开发体积视频实时渲染资产化工具，实现空间视频自动转换为可编程数字资产，支持Unity、UE等主流引擎导入。
（三）项目交付成果
1.沉浸式空间视频生成平台1套。
2.沉浸式空间视频采集设备1套。
3.应用完成至少2处文化遗产的高精度数字资产。
4.在央视网开展示范应用，范围涵盖不少于1场大型活动、不少于2部虚拟现实影视作品的制作。
5.牵头制定至少1项空间视频相关标准。
6.申请发明专利不少于2项。
（四）项目周期
不超过2年。
（五）榜单金额
不超过500万。
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